
DOSIER CREATIVE LAB - DU 02 mars au 04 mars

Barambe
Un bar pas comme les autres 
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Lien de la maquette et du zoning

https://www.figma.com/design/epEHJZqTP2q2ND0tU3k1zg/Creative-Lab?node-id=6-50
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Lien du site internet

https://barambe.netlify.app/
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